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l62 第9章类

在模块Ia∩do肌中’另＿个很有用的函数是cho1ce（）°它将—个列表或元组作为参数’并随

机返回其中的＿个元素:
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在创建与安全相关的应用程序时’不要使用模块ra∩do＂’但它能用来创建众多有趣的项日°

注意:还可以从其他地方下载外部模块°第二部分的每个项目都需妥使用外部模块’届时你将

看到很多这样的示例°
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动手试-试

练习9.13:殷子创建一个01e类’它包含一个名为S1de5的属性,该属性的默认

值为6°编写一个名为ro11-dje（）的方法’它打印位于l和般子面数之间的随机数°创

建一个6面的般子并掷10次°

创建一个1O面的般子和一个20面的般子,再分另｜］掷l0次。

练习9.14:彩票创建一个列袁或元素’其中包含10个数和5个字母°从这个列

表或元组中随机选择4个数或字母,并打印一条消息’指出只婆彩票上是这4个数或字

母’就中大奖了°

练习9.15:彩票分析可以使用一个循环来理解中前述彩票大奖有多难。为此,

创建一个名为＂y-t1c代et的列表或元组’再编写一个循环,不断地随机选择数或字母,

直到中大奖为止°请打印一条消息’报告执行多少次循环才中了大奖°

练习9.16: Pytho∏3ModuIeoftheWeek妥了解Python标准库’一个很不错的

资源是网站P恤on3ModuleoftheWeek°请访问该网站并查看其中的目录’找一个你

感兴趣的模块迸行探索’从模块m∩do＂开始可能是个不错的选择。

9ˉ6类的编程风格

你必须熟悉有些与类相关的编程风格问题’在编写的程序较复杂时尤其如此。

类名应采用大驼峰式命名法,即将类名中的每个单词的首字母都大写’并且不使用下划线.

实例名和模块名都采用全小写格式’并在单词之间加上下划线°
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