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至此’第3部分讲述的＿个新进程的涎生’就全部结束啦!恭喜你又渡过了一道难关!

整个第3部分’用前4回的内容讲述了进程调度机制,又用后3回内容讲述了fo水函数

的全部细节°我们ˉ-起来回顾＿下°

进程调度机制

前4间内容循序渐进地讲述了进程调度机制的设计思路和细节.

·第2↑回｛第3部分全局概运

·第22回｜从内核态切换到用户态

·第23回｜如果让你来设计送程调度

●第24回｛从—次定时器滴答来看进程调度
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进程调度的始作涌者’就是那个每l0ms触发一次的定时器滴答°

而这个滴答将会给CPU产生＿个时钟中断信号°

而这个中断信号会使CPU查找牛断向最表’找到操作系统写好的一个时钟中断处理

函数dot｛『we『°

dotimcr会首先将当前进程的cou∩te『变量减l’如果comMcr此时仍然大于0’则就

此结束°

｛助日果cQunter等于0了’就开始进行进程的凋度°

进程调度就是找到所有处于只ON‖∧S［巨状态的迸程,并找到＿个counter值最大的

进程’把它丢进SW｜tc∩to函数的入参露°

switchto这个终极函数’会保存当前进程上.｝√文’恢复要跳转到的这个进程的上下
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