
Go语言机器学习实战

v己r己ddress′pers○nstr1ng
己ddress＝＂J◎hnSIn工th＂

pers○n＝ ＂j◎hn0sm1th.c○m＂

em己土1S○me○ne（己ddress′ pers○n）

事实上’也可以执行emailSomeone（person, address）’程序仍然可以正确编译!

但如果emailSomeone定义如下:

funcem己11S◎me◎ne（己ddressem己11′ pers○nstr」ng）｛ . · . ｝

那么下列代码就无法编译:
v己r己ddressem己j1

v己rpers◎nstr工ng

pers○n＝ ＂J◎hnSmjth＂

己ddress＝ ＂〕◎hn0sm土七h。c◎m＂

em己11S○me○ne（pe工s○n′ 己αdress）

这其实是＿仁好事—可以防止错误发生。在此不再赘述。

Go语言还可允许程序员自定义复杂类型:

typeRec○rdstruct ｛

N己mes七r1ng

Age1n七

在此’定义了＿个称为Record的新类型’这是—个包含两种值的struct: string型的

Name和int型的Age。

什么是＿个s［ruct?简单而言, struct就是＿个数据结构体。Record中的Name和Age称

为stmct的字段。

如果熟悉Python’那么struct就相当于一个元组’但作用相当于＿个NamedTuple°与

JavaSc∏pt中最相近的是对象。同理’与Java中最相近的是＿个普通的Java对象;在C＃中,

与之最相近的是—个普通的CLR对象;在C＋＋中’则等效为＿个普通数据°

请注意’在此使用了最相近和等效这两个词°之所以着重介绍了stmct’是因为在读者

熟悉的大多数编程语言中’可能具有某种形式的Java-esque对象°struct并不是—个类°只

是描述在CPU如何排列数据的一种定义。因此’可以等效于Python中的元组而不是类’或

新的数据类。

给定＿个Record型的值’可能需要提取其内部数据,可以按如下执行:
r :＝Rec◎rd｛

N己me自 ＂J○hnSm1th『『′

Age: 2C0

r.N己me

上述代码表明了:

·如何编写—个结构体类型的值—只需给出类型名称’然后在字段中填写内容即可°

·如何读取结构体中的字段—采用了语法.Name。

在本书中’将采用.FIELDNAME作为—个符号来获取特定数据结构的字段名。希望读者

能够根据上下文理解所讨论的数据结构。有时也会采用完整结构（如r.Name）来明确所讨

论的字段。
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