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函数延迟绑定:数据结构导致绑定°

记住:在编程过程后期再结构化数据°

仿

本章介绍3种新的类型:结构、联合和枚举°结构是可能具有不同类型的值（成员）的集合°

联合和结构很类似,不同之处在于联合的成员共享同＿存储空间°这样的结果是,联合可以每次

存储＿个成员’但是无法同时存储全部成员°枚举是-种整数类型’它的值由程序员来命名°

在这3种类型中’结构是到目前为止最重要的—种,所以本章的大部分内容是关于结构的。

16.1节说明了如何声明结构变量’以及如何对其进行基本操作。随后’162节解释了定义结构

类型的方法’借助结构类型’我们就可以编写接受结构类型参数或返回结构的函数。163节探

讨如何实现数组和结构的嵌套°本章的最后两节分别讨论了联合（l64节）和枚举（165节）°
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｜6.｜ 结构变量

到目前为止介绍的唯＿＿种数据结构就是数组°数组有两个重要特性。首先,数组的所有

元素具有相同的类型;其次’为了选择数组元素需要指明元素的位置（作为整数下标）。

结构所具有的特性与数组有很大不同。结构的元素（在C语言中的说法是结构的成员）可

能具有不同的类型°而且’每个结构成员都有名字’因此为了选择特定的结构成员需要指明结

构成员的名字而不是它的位置°

由于大多数编程语言提供类似的特性,因此结构可能听起来很熟悉°在其他＿些语言中’

经常把结构称为记录（record）’把结构的成员称为字段（Held）°

↑6ˉ↑』结构变量的声明

当需要存储相关数据项的集合时’结构是一种合乎逻辑的选择°例如,假设需要记录存储

在仓库中的零件。每种零件需要存储的信息可能包括零件的编号（整数）、零件的名称（字符串）

以及现有零件的数量（整数）。为了产生—个可以存储全部3种数据项的变量’可以使用类似下

面这样的声明:

S七ruC仁 ｛

工n仁nu∏山er『

Ch己rn己me［NAME-LEN＋1］『

工n七○n＝h己nd『

｝p己r仁1′ p己r亡2『

每个结构变量都有3个成员: number（零件的编号）、n己me（零件的名称）和◎n＿h己nd

（现有数量）。注意’这里的声明格式和C语言中其他变量的声明格式＿样°s仁ruct｛. . . ｝指明

了类型, p己r七1和p己r七2是具有这种类型的变量°
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