
↑94谗UEFI编程实践

基类c-cmd-target只是提供了＿个框架,框架中提供了建立消息地图的函数load

cmd-msg（）以及搜索消息的函数find-msg-entry（）°完整的机制建立’是在其派生类cwnd

中实现的°

GuiLite的窗口实例（即cwnd类实例）在运行的时候’通过链表的方式联系在＿起°

所有的消息（包括了鼠标点击消息、键盘消息等）都可在此链表中溯源,找到消息相关窗

口’以此找到相应的处理函数°

cwnd类的成员变量中,包含了父窗口｀第-个子窗口、前兄弟窗口和后兄弟窗口,

具体如下所示°

cwnd☆ m＝p己工enW ／／父窗口
cwnd☆ m七◎P◎hj1dF ／／第一个子窗口

cwnd☆ m＝Prev＝sih1土ng; ／／前兄弟窗口
cwnd☆ mnexts土b1立ng彦 ／／后兄弟窗口

GuiLite的所有控件都是派生自cwnd类的’通过这些指针成员变量相连,构建—个巨

大的链表°与此链表相关的另＿关键数据结构为WNDTREE,它包含了cwnd类实例的

各种属性,其原型如代码清单G18所示°
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代码清单6ˉ↑8WND丁只巨巨结构体原型

tyPedefs亡工uc亡s亡ru◎七wnd亡工e巳

｛

p■nd; ／／cwnd指针实例CWnd★

uns1gned土n亡 re三◎u工□e工d′ ／／资源ID

c◎ns仁ch己r☆ st工; ／／窗口字符串

Sh◎工t x5 ／／窗口位Ⅲ

sh◎r亡 y;

sh◎rt w1d十hF ／／窗口宽度

Sh◎rt hejght5 ／／窗口高度

St工uCtS亡ruC七wndt工ee女又◎hj1d七工eef ／／子窗口的链表指针
｝WNDTREE′ ■

■
■
可
■
■
■
■
■
■
■
■

建立链表的工作’是由cwnd的成员函数connect（）实现的°这是—个虚函数, cwnd
的派生类可以根据自己的需求重载它°使用者可以构建WNDTREE的数组’将需要显示

的控件填充在数组中,并规定各控件的位置、大小等属性’再使用connet（）函数将这些控

件连接起来,如示例6ˉ11所示（代码来自示例工程HelloGuiLite）°

［示例6ˉ↑↑］构建控件。

‖

｜S七己七工cWNDTREEsdesk七◎pCh立1dxen［］ ＝

｛

｛（cwnd★）巴ss七己工七menu’ 工DSTARTMENU′0′ 400′ 50′ 475′ 633′ NULL｝′

｛（◎wnd★）＆Ss仁己r七bu亡亡◎n’ 工DSTARTBUTT◎N′0′ 0′ 682′ 47′ 38’ NULL｝′

｛（cwnd★）凸ss七己rtbut亡◎n1′ 工DSTARTBUTTON′0′ 0′ 400′ 47′ 38′ NULL ｝′

｛ NULL′0′0′0′0′0′0 ｝
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